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%N�RELATION�AVEC�LE�TH�ME�EXPLOIT��EN�!NGLAIS���Å�AVEC�LES�AUTRES�DISCIPLINES���Å�AVEC�L½ACTUALIT����
Å���!CTEURS�DE�LA�VID�O��PERSONNAGES�DE�CONTES�DE�F�ES��ACTEURS�DE�CIN�MA��SPORTIFS�C�L�BRES��HOMMES�
POLITIQUES��M�TIERS�Å�	�
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�2�VISION�DES�NOMBRES�DE���������OU�PLUS�	��
�
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�-�MORISATION��PRISE�DE�REP�RES���COUTE�DE�L½AUTRE��EXERCICE�DE�L½AUTONOMIE��
�

#/.4%84%�/5�02|
2%15)3���
�	�!VOIR�D�J��ABORD��LE�VOCABULAIRE�ET�CONNA�TRE�LES�IMAGES�OU�PHOTOGRAPHIES�DES�PERSONNAGES�CONCER


N�S��
�	�3I�JEU�EN�AUTONOMIE���AVOIR�BIEN�PRATIQU��LES�STRUCTURES�COLLECTIVEMENT�ET�INDIVIDUELLEMENT��

-!4|2)%,���
�	�)MAGES�OU�PHOTOS�DES�PERSONNAGES�UTILIS�S�LORS�DES�S�ANCES�PR�C�DENTES��
�	�)MAGES�OU�PHTOGRAPHIES�DES�M�MES�PERSONNAGES�º�GRAND�FORMAT�º�SUR�FICHES�CARTONN�ES�º�D�COUP�ES�

EN����OU�PLUS	�BANDES�HORIZONTALES�º�NUM�ROT�ES�DE��������OU�PLUS	�SUR�L½ENVERS��
/2'!.)3!4)/.���

�����������������$UR�E������MN����OU�º	�
�����������������%SPACE���!SSIS�EN�ROND�PAR�TERRE��OU�AUTOUR�D½UNE�TABLE��OU�FACE���UN�TABLEAU�MAGN�TIQUE��
/RGANISATION�SOCIALE���0(����MA�TRE���CLASSE�ENTI�RE�

0(����UN��L�VE���ENSEMBLE�DE�SES�CAMARADES�
0(������GROUPES��OU���OU��	�
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�	�2�VISION�DU�VOCABULAIRE���L½AIDE�DES�IMAGES�HABITUELLES��
�	�0R�SENTATION�DU�JEU��

A	�
�,E�MA�TRE�D�POSE�LES�BANDES�DE�LA�PREMI�RE�PHOTO�FACE�EN�BAS��
B	�
�)L�FAIT�GLISSER�LA��

��� �

�BANDE�EN�DISANT��h�ONE�Ñ�q��OU�h�NUMBER�ONE�Ñ�q	��
C	�
� )L� LA�RETOURNE��h�SE�q�DEMANDE���VOIX�HAUTE��h� )S� IT� �8	���q�� R�FL�CHIT�ET�h�SE�q� R�POND��h�.O� Ñ� )T½S�

�9	�Ñ�q�
D	�
�)L�FAIT�GLISSER�LA�SECONDE�BANDE�EN�LISANT��h�TWO�Ñ�q��OU�h�NUMBER�TWO�Ñ�q	��
E	�
�)L�LA�RETOURNE�ET�LA�PLACE�AU
DESSUS�DE�LA��

��� �

��ET�h�SE�q�DEMANDE��h�)S�IT��3	���q��PUIS�h�SE�q�R�POND��
h�.O��IT½S��4	�Ñ�q�

F	� 
� )L� CONTINUE�AINSI� JUSQU½�� �PUISEMENT� DES� BANDES� ET� DONNE�ENFIN� LA� BONNE� R�PONSE�� h� 9ES� Ñ� )T½S�
�:	�Ñ�q�

�,ES��L�VES�PEUVENT�SE�JOINDRE���LA�LECTURE�DES�NOMBRES�ET���L½ORALISATION�DES�HYPOTH�SES�DE�R�PONSE�	�
�	�*EU�GUID���

2EPRENDRE�LE�M�ME�SC�NARIO�AVEC�UNE�AUTRE�S�RIE�DE�BANDES��MAIS�CETTE�FOIS��LES��L�VES�SONT�INVIT�S��
A	�
�s�LIRE�COLLECTIVEMENT��OU�INDIVIDUELLEMENT���TOUR�DE�R¢LE	�LES�NUM�ROS��
B	�
�s��METTRE�ORALEMENT�UNE�HYPOTH�SE�DE�R�PONSE����OU���ENFANTS���CHAQUE�FOIS�SEULEMENT	��
�

0(!3%�����*EU�SEMI
GUID��
�

�	�2EPRENDRE�COMME�AU�d���DE� LA�PHASE���AVEC�UNE��
�����

� S�RIE�DE�BANDES��MAIS� CETTE� FOIS�� C½EST� L½�L�VE�
GAGNANT�QUI�EST�LE�MENEUR�DE�JEU�ET�POSE�LES�QUESTIONS��

�	�)�IDEM�º�AVEC�LES�GAGNANTS�SUIVANTS�EN�TANT�QUE�MENEURS�DE�JEU��

�	�)�IDEM�º�AVEC�LES�GAGNANTS�SUIVANTS�EN�TANT�QUE�MENEURS�DE�JEU��

�	�)�IDEM�º�AVEC�LES�GAGNANTS�SUIVANTS�EN�TANT�QUE�MENEURS�DE�JEU��
�
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�6OIR�PROLONGEMENTS	��
�
�
�
�
�

/N�PEUT��LORS�D½UNE�S�ANCE�ULT�RIEURE���

�
!	�
��	�2EPRENDRE�RAPIDEMENT�LE�D�BUT�DE�LA�PHASE����

���	�0HASE�����
Í�PR�VOIR�DE�NOMBREUX�TROMBINOSCOPES���,ES��L�VES�PEUVENT�COLLER�DES�SILHOUETTES�PHOTOCOPI�ES�SUR�

DES�FEUILLES�DE�CARTON��LES�D�COUPER���CRIRE�LES�NUM�ROS�SUR�L½ENVERS�DES�BANDES	��
Í�REPRENDRE�LE�M�ME�JEU�EN��
��OU���GROUPES�TRAVAILLANT�EN�AUTONOMIE��LE�MA�TRE�ALLANT�DE�L½UN���

L½AUTRE��
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"	�
�2EPRENDRE�LA�M�ME�MISE�EN��UVRE���0HASES���������POUR�INTRODUIRE�ET�PRATIQUER��

�9ES��IT�IS��

�.O��IT½S�NOT��OU�h�.O��IT�ISN½T�q���.O��IT�IS�NOT	��

#	�
�$�BOUCHER�SUR���
��º�,½�CRIT���

Í�!PR�S�AVOIR�BIEN�PRATIQU��LES�STRUCTURES�ORALEMENT��COLLECTIVEMENT�ET�INDIVIDUELLEMENT	��DONNER�LE�
CODE��CRIT�AU�TABLEAU��

�������������������������������EX��h�)S�IT�:ORRO���
����������������������������������?�.O��IT½S�#APTAIN�(OOK�Ñ�q�
Í� !MENER� LES� �L�VES� �� REP�RER� LES� DIFFICULT�S� ORTHOGRAPHIQUES� �ON� PEUT�� �� CETTE� OCCASION�� OU�

ULT�RIEUREMENT��PR�SENTER� LA� FORMULE�COMPL�TE� �� h� )T� IS� #�(�� q�� ET�AMENER� LES��L�VES��� REP�RER� LE�
PROC�D��DE�CONTRACTION����SE�DEMANDER�POURQUOI�L½ON�FAIT�LA�CONTRACTION���L½ORAL	��

Í�&AIRE��OU�NON	�M�MORISER�CE�CODE��CRIT��
��º�*EU��CRIT��QUI�VIENT�OBLIGATOIREMENT�APR�S��	�
�*EU�EN�BIN¢MES��

Í�2EPRENDRE�RAPIDEMENT����
Í�!MENER�LES��L�VES���DESSINER�UN�CAMARADE�SUR�L½ARDOISE�ET����CRIRE�EN
DESSOUS�LA�QUESTION��h�)S�IT�

�0AUL	���q�
Í� ,EUR� DEMANDER� D½�CHANGER� LEUR� ARDOISE� AVEC� QUELQU½UN� ET� �CRIRE� LA� R�PONSE� SUR� LA� NOUVELLE�

ARDOISE��PUIS�DE�REPRENDRE�LEUR�ARDOISE�POUR�V�RIFIER�LA�R�PONSE��
�

.�"��!VANT�DE�COMMENCER�CE�JEU��LE�MA�TRE�LE�PR�SENTERA���
Í�%N�FAISANT�LUI
M�ME�UN�DESSIN��
Í�%N��CRIVANT�UNE�QUESTION�EN
DESOUS��
Í�%N�INVITANT�UN�PARTENAIRE����CRIRE�LA�R�PONSE��AID���VENTUELLEMENT�PAR�SES�CAMARADES��
�
�


